
L L C E R  A N G L A I S ,  M O N D E  
C O N T E M P O R A I N

E N S E I G N E M E N T  D E  S P É C I A L I T É



L E S  C O U R S
L L C E R  A N G L A I S , M O N D E  

C O N T E M P O R A I N



EXPLORER LA LANGUE, LES CULTURES 
ET LES SOCIÉTÉS ANGLOPHONES



DÉVELOPPER SES COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Débattre Echanger Exposer Oral +++ Ecrit ++



A B O R D E R  D E S  

D O C U M E N T S  

VA R I É S

Articles de presse

Discours

Essais

Dossiers journalistiques

Rapports d’enquête

Fiction

Films, séries

Œuvres d’art



DES QUESTIONS D’ACTUALITÉ

• Comprendre l’information

• Culture

• Enjeux politiques 

• Sciences et techniques

• Questions sociales et économiques



ACTIVITÉS ET COMPÉTENCES

• S’exprimer à l’oral

• Mener des projets concrets

• Proposer des revues de presse, conférences de rédaction,  bulletins d’information… 

• Participer à des activités en groupe

• Prendre part à des débats, interviews

• Analyser un document

• Faire des recherches

• Constituer un dossier personnel

• Savoir écrire des types de textes variés et construits

• Développer ses capacités de réflexion et d’argumentation



P R E M I È R E
L L C E R  A N G L A I S , M O N D E  

C O N T E M P O R A I N



LLCER ANGLAIS, MONDE 
CONTEMPORAIN EN PREMIÈRE 

• Quatre heures de cours

• Deux thématiques 

– Savoirs, création, innovation

– Représentations



• Savoirs, création, innovation

La révolution numérique

Le rôle des médias

Ecole et université dans le monde 

anglophone

La Silicon Valley

…

A X E  1  –

P R O D U C T I O N  E T  

C I R C U L AT I O N  D E S  

S AVO I R S



A X E  2  – S C I E N C E S  

E T  T E C H N I Q U E S , 

P R O M E S S E S  E T  

D É F I S
• Savoirs, création, innovation

Avancées scientifiques et 

technologiques

Intelligence artificielle

Géants du numérique

Transition écologique

L’industrie du jeu vidéo



A X E  1  – FA I R E  

E N T E N D R E  S A  VO I X  : 

R E P R É S E N TAT I O N  E T  

PA RT I C I PAT I O N
• Représentations

Pouvoirs et contre-pouvoirs

Institutions politiques

Systèmes politiques, monarchie…

Citoyenneté

La démocratie et le numérique



A X E  2  – I N F O R M E R  

E T  S ’ I N F O R M E R
• Représentations

Les médias et le pouvoir politique

La liberté de la presse

Fake news

Médias et société

…



A X E  3  –

R E P R É S E N T E R  L E  

M O N D E  E T  S E  

R E P R É S E N T E R
• Représentations

La représentation du monde 

anglophone

Tradition et mutations

Stéréotypes et clichés

Les vitrines et les symboles du 

monde anglophone



T E R M I N A L E
L L C E R  A N G L A I S , M O N D E  

C O N T E M P O R A I N



LLCER ANGLAIS, MONDE 
CONTEMPORAIN EN TERMINALE

• Six heures de cours

• Trois thématiques

– Faire société

– Environnements en mutation

– Relation au monde


